
 

 

 

 

REGULAMENTO ESPECÍFICO 2026 – SERGIPANO DE BASES 

DA ORGANIZAÇÃO 

Art. 1º - A competição é coordenada pela Federação Sergipana de Futebol 7 

(FSEFUT7), regendo-se pelo presente regulamento. 

Art. 2º - A FSEFUT7 detém todos os direitos relacionados à competição. Seu 

Departamento Técnico é responsável pela organização, realização, elaboração 

dos regulamentos e das tabelas do campeonato. 

 

DA FORMA DE DISPUTA 

 

Art. 3º - As equipes serão distribuídas em chaves por meio de sorteio. A forma 

de disputa seguirá as seguintes configurações: 

A) Categoria com duas chaves: 

• As equipes se enfrentarão dentro de suas respectivas chaves na fase 

classificatória. 

• Classificam-se para as semifinais as duas equipes mais bem colocadas de 

cada chave, sendo: 1ºA x 2ºB e 1ºB x 2ºA. 

• As vencedoras das semifinais disputarão a final. 

DAS INSCRIÇÕES DE ATLETAS E MEMBROS DA COMISSÃO TÉCNICA 

Art. 4º - Cada equipe poderá inscrever quantos atletas desejar, mas apenas 15 

poderão ser relacionados para cada jogo. 

Art. 5º - Cada equipe poderá inscrever apenas 3 membros na comissão técnica, 

mais um social mídia. 

Parágrafo Único: Somente três integrantes da comissão técnica poderão 

permanecer no banco de reservas durante a partida, além do profissional 

responsável pela mídia social. 

Art. 6º - Cada equipe deverá inscrever no mínimo 08 (oito) atletas na competição. 

Art. 7º - Para a inscrição de atletas e membros da comissão técnica no sistema, 

é obrigatório informar nome completo, RG ou CPF, data de nascimento e foto. A 

falta de informações poderá resultar na não liberação para a partida. 



 

 

 

Art. 8º - Um atleta não poderá representar mais de uma equipe na competição 

na mesma categoria. 

Art. 9º - Somente poderão participar dos jogos os atletas e membros da 

comissão técnica que apresentarem, antes do início da partida, um dos seguintes 

documentos originais (vigentes e legíveis): 

• RG; 

• Passaporte; 

• Carteirinha da Federação; 

• Carteirinha escolar; 

• Documento com foto no sistema Gov. 

Parágrafo Primeiro: Não serão aceitas cópias de documentos, exceto cópias 

autenticadas em cartório. Não serão aceitas fotos dos documentos. 

 

DAS INSCRIÇÕES DAS EQUIPES E PAGAMENTOS 

Art. 10º - O período de inscrição das equipes será definido pela organização e 

divulgado aos participantes. O prazo final para inscrição de atletas será até a 

quarta-feira anterior à última partida da categoria. A confirmação da inscrição 

está condicionada ao pagamento da taxa de inscrição e envio do comprovante. 

Parágrafo Primeiro: Para que um atleta esteja apto a jogar, sua inscrição deve 

ser realizada até a quarta-feira anterior à partida, na fase classificatória. 

Art. 11º - O pagamento da taxa de jogo deve ser efetuado antes do início da 

partida, sob pena de W.O. 

Art. 12º - O cadastro no sistema das equipes, atletas e comissão técnica deve ser 

realizado pelos responsáveis das equipes. O comprovante de pagamento deve 

ser enviado via WhatsApp para liberação da equipe para o jogo. 

 

DA PONTUAÇÃO 

Art. 13º - A pontuação será atribuída da seguinte forma: 

• Vitória: 03 pontos; 

• Empate: 01 ponto; 

• Derrota: 00 pontos. 

 

 

 



 

 

 

DOS CRITÉRIOS DE DESEMPATE 

Art. 14º - Em caso de empate na pontuação entre duas ou mais equipes, os 

critérios de desempate serão, nesta ordem: 

1. Maior número de pontos; 

2. Maior número de vitórias; 

3. Saldo de gols; 

4. Maior número de gols marcados; 

5. Menor número de gols sofridos; 

6. Confronto direto; 

7. Sorteio. 

Parágrafo Primeiro: Nas fases eliminatórias (mata-mata), em caso de empate, 

haverá disputa de shoot-out com três cobranças alternadas para cada equipe. 

Persistindo o empate, haverá cobranças alternadas até que haja um vencedor. 

Parágrafo Segundo: Um jogador só poderá repetir a cobrança após todos os 

jogadores de sua equipe terem cobrado. 

Parágrafo Terceiro: O critério de confronto direto só será aplicado em caso de 

empate entre duas equipes. 

 

DAS PARTIDAS 

Art. 15º - As partidas serão regidas pelas regras oficiais da Confederação 

Brasileira de Futebol 7 (CBF7). 

Art. 16º - As equipes devem se identificar perante a arbitragem até 30 

minutos antes do início do jogo, apresentando a documentação exigida no Art. 

9º e a relação de jogadores com números das camisas e membros da comissão 

técnica. 

Parágrafo Primeiro: O uso de short térmico é permitido, desde que seja da 

mesma cor para toda a equipe. 

Art. 17º - Cada equipe poderá relacionar 15 atletas por jogo, sendo 07 titulares 

e 08 reservas. 

Art. 18º - O uso de caneleiras, coletes de cor distinta do uniforme e camisas com 

numeração é obrigatório. O não cumprimento acarretará a impossibilidade de 

participação no jogo. 

 



 

 

 

Art. 19º - Somente poderão integrar a comissão técnica pessoas com idade 

mínima de 18 anos completados até a data de inscrição. 

Art. 20º - O uniforme da equipe deve ser padronizado, com o mesmo escudo 

para todos os membros. 

Parágrafo Primeiro: O uso de short térmico é permitido, desde que seja da 

mesma cor para toda a equipe. 

Parágrafo Segundo: Camisas de proteção UV são permitidas nas cores preta, 

branca ou da manga do uniforme, e da mesma cor para toda a equipe. 

Parágrafo Terceiro: É proibido o uso de sandálias de dedo ou camisas regata 

pela comissão técnica.  

Art. 21º - Atletas que chegarem após o início da partida não poderão participar, 

mesmo que inscritos na súmula. 

Art. 22º - O pagamento da taxa de jogo deve ser realizado antes da partida, sob 

pena de W.O. 

Art. 23º - Em caso de uniformes com cores iguais, a equipe mandante (lado 

esquerdo da tabela) deve realizar a troca. Se a equipe não possuir uniforme 

reserva, poderá utilizar coletes numerados. 

Art. 24º - A tolerância para atraso no primeiro jogo do dia é de 15 minutos. Para 

os demais jogos, não há tolerância. 

Art. 25º - Nenhum jogo poderá ser iniciado com menos de 07 atletas (01 goleiro 

e 06 jogadores de linha). A partida será interrompida se uma equipe ficar com 

menos de 04 atletas. 

Parágrafo Primeiro: A equipe que ficar com menos de 04 atletas perderá a 

partida, com placar de 1x0, caso esteja vencendo. 

Parágrafo Segundo: Caso a equipe infratora esteja perdendo no momento da 

interrupção, o placar será mantido. 

Art. 26º - A inclusão de atleta irregular na súmula resultará na perda dos pontos 

da partida, independentemente do resultado. 

Art. 27º - A equipe que perder por W.O. deverá pagar a taxa de jogo mais multa 

de R$ 50,00. 



 

 

 

Art. 28º - A equipe que perder por W.O. não somará pontos na classificação 

geral, mas não será eliminada, exceto se for sua última partida da fase 

classificatória. 

Art. 29º - A equipe que perder por W.O. na última partida da fase classificatória 

será eliminada e deverá pagar a taxa e multa para participar de outras 

competições da FSEFUT7, mesmo estando classificada. 

 

DAS INFRAÇÕES DISCIPLINARES 

Art. 30º - As infrações disciplinares serão resolvidas pela Comissão Disciplinar da 

FSEFUT7. 

Art. 31º - Cartões amarelos e vermelhos serão aplicados conforme as regras 

oficiais. 

Parágrafo Primeiro: A suspensão automática ocorrerá após: 

• 03 cartões amarelos; 

• 01 cartão vermelho. 

Parágrafo Segundo: Acumulação de três cartões amarelos e um vermelho 

resultará em suspensão por dois jogos. 

Parágrafo Terceiro: Agressão física a membros da arbitragem ou organização 

resultará em eliminação imediata da competição e possível suspensão por um 

ou mais anos. 

Parágrafo Quarto: Comportamentos agressivos de torcedores ou familiares 

poderão resultar em punições para a equipe, incluindo advertência, interrupção 

da partida ou outras medidas determinadas pela Comissão Disciplinar. Em caso 

de interrupção da partida pela arbitragem, os responsáveis pela equipe à 

qual pertence a torcida infratora deverão tomar as medidas necessárias para 

resolver a situação, garantindo o bom andamento do jogo. Após o reinício, 

se o problema persistir e não houver solução, a partida poderá ser encerrada, 

e a equipe adversária à torcida infratora será declarada vencedora, desde 

que a torcida responsável pela interrupção seja devidamente identificada. 

 

DAS DISPOSIÇÕES GERAIS 

Art. 33º - A responsabilidade pelos exames médicos e assistência aos atletas e 

comissão técnica é exclusiva das equipes. 



 

 

 

Parágrafo Único: Ao inscrever-se, as equipes e seus membros concordam em 

ceder seus direitos de imagem e voz à organização e patrocinadores. 

Art. 34º - A organização não se responsabiliza por acidentes ocorridos com 

participantes ou terceiros. 

Art. 35º - As equipes de arbitragem serão do quadro oficial de arbitragem da 

FSEFUT7. 

Parágrafo Único: Reclamações devem ser formalizadas por escrito e 

encaminhadas ao Departamento de Arbitragem. 

Art. 36º - Recursos devem ser enviados para o e-mail fsefut7@gmail.com em 

até 24 horas após o fato ocorrido, com pagamento de taxa de um salário mínimo. 

Deverá ser assinado pelo responsável pela equipe e notificado à Organização da 

competição. Caso alguma dessas etapas não seja cumprida, o recurso não 

será considerado válido. 

Art. 37º - Todos os participantes são considerados conhecedores do 

regulamento e regras da competição. 

Art. 38º - Casos omissos serão resolvidos pelos departamentos competentes da 

organização. 

Este regulamento entra em vigor a partir de sua publicação. 
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