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REGULAMENTO GERAL - TAGA FUTEBOL 7 MARINGA

CAPITULO I - DISPOSIGOES INICIAIS
Art. 1°

As sumulas e/ou relatérios dos arbitros e dos Delegados de Arena serdo considerados

documentos oficiais para homologacao de resultados, ocorréncias técnicas e disciplinares.

§1° As ocorréncias disciplinares poderao ser encaminhadas a Comissédo Organizadora,

acompanhadas da respectiva sumula, para apreciagao e julgamento.

§2° O Delegado de Arena devera estar presente nos locais dos jogos € nao podera se pronunciar

publicamente antes de 48 horas, salvo em casos excepcionais.

Art. 2°

Os jogos serao realizados em locais, datas e horarios definidos pela Comissao Organizadora, que

podera altera-los por necessidade técnica ou forca maior.

Art. 3°

A Comissao Organizadora nao se responsabiliza por acidentes ocorridos durante a competicao,
responsabilizando-se apenas por acionar atendimento de emergéncia quando necessario.

Os custos médicos sdo de responsabilidade das equipes e atletas.

Art. 4°

E proibida a presenca na quadra de pessoas n&o autorizadas pelo regulamento.



CAPITULO Il - DAS INSCRIGOES
Art. 5°

§1° Categoria disputada:

| — Adulto Livre Masculino

§2° As inscricoes deverao ser realizadas mediante formulario proprio e pagamento da taxa

correspondente.
§3° O prazo de inscri¢cao de atletas encerra-se ao final da fase classificatoria.
§4° Nao serdo aceitas inscrigdes no dia da partida.

§5° Todos os atletas sao responsaveis por sua condicao fisica, devendo realizar exame médico

prévio.

§6° E proibida a participacéo de atletas federados que tenham atuado em competicdes oficiais

estaduais (Futebol, Futsal), nacionais ou internacionais (Futebol, Futsal ou Fut7).
| — Caso o atleta se federar durante a competigcao, ficara automaticamente impedido de atuar.

§7° A equipe que utilizar atleta irregular perdera os pontos das partidas em que ele atuou e
podera ser eliminado em caso de reincidéncia. (O referente atleta irregular e excluido da

competicao)

CAPITULO Il - DA COMPETICAO
Art. 6° — Forma de Disputa
§1° Primeira Fase — Fase de Grupos

| — A competicdo sera composta por 3 grupos:
* 2 grupos com 4 equipes

* 1 grupo com 5 equipes
Il — As equipes jogarao entre si dentro do respectivo grupo.

lIl — Classificam-se diretamente para as Quartas de Final:
* Os 1 primeiros colocados de cada grupo (3 equipes)

* O melhor 2° colocado geral

§2° Classificagao Geral



Apo6s o encerramento da fase de grupos, sera feita uma classificagao geral entre todas as
equipes, para definigdo da repescagem. (Total de 8 equipes) Sendo somente 1 equipe eliminada

na primeira fase.

§3° Repescagem
Participarao da repescagem as equipes classificadas do 5° ao 12° lugar geral.
Confrontos

e 5° Colocado Geral x 12° Colocado Geral

e 6° Colocado Geral x 11° Colocado Geral

e 7° Colocado Geral x 10° Colocado Geral

e 8° Colocado Geral x 9° Colocado Geral

§4° Quartas de Final
Definidas por sorteio.
e Jogo 27: 1° Grupo A x Sorteio 01
e Jogo 28: 1° Grupo B x Sorteio 02
e Jogo 29: 1° Grupo C x Sorteio 03
e Jogo 30: Melhor 2° Geral x Sorteio 04

(Os “Sorteios” serao definidos entre os vencedores da repescagem, conforme regulamento

especifico da organizagéo.)

§5° Semifinais

e Vencedor Jogo 27 x Vencedor Jogo 30

e Vencedor Jogo 28 x Vencedor Jogo 29

Art. 7° — Sistema de Pontuacao (Fase de Grupos)



| — Vitoria no tempo normal: 3 pontos
Il — Vitéria em shoot out: 2 pontos

[Il — Derrota: 0 ponto

Sempre havera vencedor.

Art. 8° — Regra do Shoot Out
§1° Todas as partidas iniciardo com um shoot out, apos sorteio de posse de bola.

§2° No inicio do segundo tempo, a equipe que néo realizou o primeiro shoot out executara sua

cobranca.
§3° Em caso de empate no tempo normal, havera disputa de 3 shoot outs alternados.

§4° Persistindo o empate, as cobrangas continuarédo alternadamente até definicdo do vencedor.

Art. 9° — Critérios de Desempate (Fase de Grupos)
Entre duas equipes:
1. Numero de vitérias

2. Confronto direto

w

Saldo de gols
4. Menor numero de gols sofridos
5. Menor numero de cartbes
6. Sorteio
Entre trés ou mais equipes:
1. Numero de vitorias
2. Saldo de gols
3. Menor numero de gols sofridos
4. Menor numero de cartdes

5. Sorteio

Art. 10° - W.O.



A equipe que causar W.O.:

| — Perdera por 3x0

Il — Sera eliminada da competicao

[l — Arcara com os custos de arbitragem

IV — Podera sofrer suspensao de até 1 ano

Art. 11° — Duragao das Partidas

Adulto Livre Masculino:
* 2 tempos corridos de 25 minutos

* 5 minutos de intervalo

CAPITULO IV — DA DISCIPLINA

Art. 12°

§1° 3 cartdes amarelos: suspensao automatica na partida seguinte.

§2° Cartdo vermelho: suspenséo automatica na partida seguinte.

§3° Atletas suspensos nao poderao permanecer no complexo esportivo.

§4° Denuncia de atleta irregular:
» Fase de grupos: até 2 horas apds o encerramento da fase

* Fase eliminatoria: até 2 horas apds a partida

§5° Agressbes ou ameacas contra arbitragem ou organizacao resultardao em:
* Eliminagao imediata
 Multa de até R$ 2.000,00

* Possivel excluséo de futuras competicdes

§6° Tumultos causados por torcedores gerardo multa de R$ 2.000,00 a equipe responsavel.

CAPITULO V - DOS OFICIAIS
Art. 13°

A arbitragem sera designada pela organizag¢ao, seguindo as regras oficiais da modalidade.

CAPITULO VI — DISPOSIGOES FINAIS



Art. 14°

Casos omissos serao resolvidos pela Comissdo Organizadora e Comissao Disciplinar.

§1° Recursos deverao ser apresentados em até:
| — 48 horas ap6s a partida (competigbes estaduais/nacionais)

Il — 4 horas apds a partida (competicbes municipais)

§2° As decisbes das comissdes sdo soberanas.

A Comisséo Organizadora deseja a todas as equipes uma excelente competicado, pautada no

respeito, disciplina e espirito esportivo.
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