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REGULAMENTO
CAPITULO I
DAS DISPOSICOES PRELIMINARES.

Art. 12 A 112 COPA GAROPABA AMSTEL 2026 é uma competicdo promovida pela FF7SC e organizada pela
Liga Sul Catarinense de Futebol Sete (LS7), que tem como objetivo congregar e difundir o futebol “Sete”
como meio de lazer e pratica sadia do esporte.

Paragrafo unico. A 112 COPA GAROPABA AMSTEL 2026 sera disputada, na forma deste Regulamento, pelas
equipes identificadas em documento a ser anexado a este Regulamento ap6s o cumprimento das formalidades
legais.

CAPITULO II

DO PERIODO DE REALIZACAO, DO CONGRESSO TECNICO E DAS TABELAS.

Art. 22 0 evento sera realizado no periodo de 17 de maio de 2026 a 07 de agosto de 2026, sempre aos
domingos e com a final da Série A na sexta, ap6s o término das fases classificatorias conforme programacao
divulgada no Boletim Oficial.

Art. 32 0 Congresso Técnico (C.T.) da competicdo ocorre no dia 08 de maio de 2026.

§ 12 A organizacao da competicao podera alterar datas, horarios de jogos constantes na Tabela da competicao
e demais peculiaridades da competicdo, sempre que achar necessario, divulgando as alteracdes através de
Nota Oficial e Boletim semanal no Site: www.g7sportcenter.com.br/ e ou site da FF7SC acessando o link:
www.ff7sc.com.br

§ 22 A organizag¢do da competicdo podera também, sempre que for necessario alterar, suprimir ou acrescentar
informacdes neste Regulamento, mediante publicacdo de Resolu¢des nos canais oficiais de comunicagao
(Boletim Oficial e Site Oficial da FF7SC). As alteracdes entrarao em vigor a partir da data de publicacdo da
Resolucao.

§ 32 As equipes sdo responsaveis por acompanhar todas as comunica¢des da organizacdo da competicao,
divulgadas nos canais oficiais (Boletim Oficial e Site Oficial da FF7SC).

CAPITULO III
DAS INSCRICOES DAS EQUIPES E DOS PAGAMENTOS.
Art. 42 O periodo de inscri¢do para as equipes se encerrara no dia 08 de maio de 2026.
§ 12 A confirmagao da equipe dar-se-4 somente mediante o pagamento da taxa de inscricdo no valor de
R$ 990,00 (Novecentos e Noventa Reais) e mais as filiagoes junto a FF7SC, bem como com a entrega da Ficha
de Inscricdo devidamente preenchida até o 08 de maio de 2026.
§ 22 As equipes de todas as Séries estao isentas da taxa de jogo.

§ 32 0 pagamento da FILIACAO ser4 feito através de pagamento para LS7.

§ 42 Os pagamentos referentes as filiacdes de atletas deverao ser efetuadas até o dia 12 de maio de 2026.


http://www.ff7sc.com.br/

§ 52 A organizagdo da competicdo tem a autonomia de aceitar ou rejeitar qualquer inscricao, inclusive de
atletas vinculados a equipes. Essa decisdo sera baseada no cumprimento dos requisitos estabelecidos neste
regulamento e em outros critérios que a organizacao julgar pertinentes.

CAPITULO IV
DAS EQUIPES PARTICIPANTES.

Art. 52 Poderdo participar as equipes regularmente inscritas que obedecerem aos prazos e critérios
estabelecidos por este Regulamento e que constem no documento a ser anexado a este Regulamento.

§ 12 As equipes serdo divididas em 03 divisdes: 12 Divisdo, 22 Divisdo e 32 Divisao.
CAPITULO V
DAS INSCRICOES DE ATLETAS, TECNICOS E MASSAGISTAS.

Art. 62 Cada equipe podera inscrever no minimo 10 (dez) atletas e no maximo 20 (vinte) atletas, estes 20
(vinte) poderao ser relacionados em simula, sendo 7 (sete) titulares e 13 (treze) reservas, bem como 1(um)
técnico, 1 (um) auxiliar técnico e 1 (um) médico ou fisioterapeuta.

§ 12 As equipes serdo permitidas inscrever e substituir atletas nos seguintes casos:
A inscricdo de 2 novos atletas ao final da 22 rodada até a ultima rodada de classificacao e ou caso
alguma equipe seja prejudicada com a transferéncia de algum atleta para outra equipe dentro da
FF7SC em qualquer momento da competicdo, desde que a sua equipe seja ressarcida com o valor de
R$ 500,00 (quinhentos reais) pela equipe que tenha interesse no atleta e mais o valor de transferéncia
vigente da Federacdo. Comissdo técnica nao pode ser trocada no decorrer do campeonato. A comissao
técnica devera estar inscrita na competicao e constar em siumula para participacdo do campeonato.

§ 29 Sera obrigatoria a apresentacdo de documento oficial e original com foto para que o atleta ou membro
da comissao técnica participe da partida. Carteira de Identidade, Carteira Nacional de Habilitagdo, Carteira de
Trabalho, Carteira de Identidade Profissional, carteira oficial do campeonato, CNH Digital ou Passaporte
dentro do prazo de validade oficial de cada documento.

Art. 72 Os atletas s6 poderdo atuar em (01) uma dnica equipe durante toda a competicdo, independente da
divisao disputada.

§ 12 A idade minima para participar da competicao sera 16 (dezesseis) anos, (com autoriza¢do dos pais por
escrito e reconhecido em cartério), sendo vedada a participacdo de atletas com idade inferior a 16 (dezesseis)
anos.

§ 22 A participacao de atletas menores de 18 anos na competicdo somente sera permitida mediante
apresentacdo de autorizacao escrita dos pais ou responsaveis, autenticada em cartorio. O formulario padrao

de autorizacdo podera ser obtido na FF7SC.

§ 32 Na 112 COPA GAROPABA AMSTEL 2026, as equipes deverdo efetuar as FILIACOES dos atletas e dos
clubes junto a FEDERACAO DE FUTEBOL 7 DE SANTA CATARINA - FF7SC.

I - Valor da Filiacdo da Equipe é de R$ 25,00;

II - Valor da Filiacdo de Atleta é de R$ 10,00;



[II - Caso o jogador esteja filiado em algum clube, devera ser paga a transferéncia do mesmo no valor de
R$ 100,00 (cem reais) na primeira transferéncia, e R$ 150,00 (cento e cinquenta reais) na segunda
transferéncia.

CAPITULO VI
DAS REGRAS DO JOGO.

Art. 82 A 112 COPA GAROPABA AMSTEL 2026 seguira as REGRAS da CF7B (Confederagao de Futebol 7 do
Brasil), observadas as disposi¢cdes constantes deste Regulamento, a serem aplicadas durante as partidas pela
arbitragem.

§ 12 Ndo sera permitido o uso de coletes; caso a equipe ndo tenha camisa(s) suficiente(s) para o inicio da
partida, ou seja, no minimo 7 atletas uniformizados, neste caso a equipe perdera por W.0. pelo placar de 3x0
para o adversario.

§ 29 E terminantemente proibido tirar a camisa ou meido por completo durante a partida, bem como usar
chuteira com trava alta (atitude antidesportiva). O atleta que infringir este dispositivo podera ser punido pela
comissao organizadora.

CAPITULO VII
DA SUSPENSAO AUTOMATICA.

Art. 92 O atleta ficard suspenso caso seja expulso no jogo, 0 mesmo cumprird suspensao na préxima partida
e voltara na outra rodada até sair o julgamento.

§ 12 Além da suspensdo automatica prevista no presente regulamento, competira a Organizadora da
Competicao (LS7), com total autonomia e discricionariedade, a suspensao ou exclusao disciplinar de qualquer
atleta ou membro da comissdo técnica por qualquer atitude considerada contraria aos padrdes éticos e
disciplinares esperados para competicdo. Podera a suspensao ou exclusdo ser tomada de forma imediata ao
acontecimento, cabendo a notificacao dos envolvidos mediante notificagdo através de Ato Administrativo no
site da FF7SC, ou mesmo comunicagdo direta.

§ 22 A Organizadora da Competicdo (LS7), poderd, a seu exclusivo critério, enviar a questdo disciplinar para
ser analisada e decidida por uma Comissdo Pedagogica, a ser constituida por indicagcdo da Organizadora da
Competicao, para andlise especifica de cada caso.

CAPITULO VIII
DA ORDEM, DO ADIAMENTO, DA INTERRUPCAO, DA SUSPENSAO E DA IMPUGNACAO DAS PARTIDAS.

Art. 102 As equipes que tenham disputado uma partida, ou as que tenham imediatos e comprovados interesse
em seu resultado, poderdo impugnar a validade de uma partida em peticdo escrita e dirigida aos 6rgaos
organizadores competentes e protocolada na LS7, mediante o pagamento da taxa de R$ 6.000,00 (seis mil
reais), no prazo de 24 (vinte e quatro) horas apoés a realizacao da partida a ser impugnada, sob pena de ser
considerada intempestiva.

Art. 112 Toda equipe devera se apresentar, no minimo, 10 (dez) minutos antes de cada partida ao
coordenador do evento com toda a documentagdo dos jogadores que atuardo na partida.



[ - A equipe entrard em campo e apresentara a documentagdo e listagem da numeracdo a representante da
partida.

II - Os jogadores deverdo estar devidamente uniformizados (uniformes idénticos) da seguinte forma:

a) Camisas numeradas, cal¢des e meides da mesma cor, calcados especificos para pratica da modalidade e
caneleiras;

b) Pecas complementares ao uniforme como bermuda térmica e camisa térmica deverdo ser da cor
predominante do cal¢ao e da manga da camisa respectivamente;

c) Nao sera permitida numeracao repetida ou atleta utilizando camisa sem nimero;

d) E proibido o uso de correntes, corddes, pulseiras, anéis (com excecio para alianca, esta devera ser coberta
por esparadrapo), brincos, piercings, reldgio, etc;

e) Um atleta podera entrar em quadra e participar da partida até o tltimo minuto do jogo, desde que esteja
com seu documento.

§ 12 Uma equipe devera se apresentar com no minimo 07 (sete) jogadores para poder iniciar uma partida.

§ 29 Caso uma equipe ndo se apresente com o numero minimo de 7 (sete) jogadores, serd considerada
perdedora por auséncia (W.0.) e o placar sera de 3 a 0 em favor de seu adversario.

§ 32 Em caso de uma equipe ficar com menos de 4 (quatro) atletas em uma mesma partida por qualquer
motivo (expulsao, lesdo, etc.), o placar sera de 3 a 0 em favor do time adversario, salvo se esta equipe estiver
vencendo o jogo por um placar maior que o 3 a 0, quando serd mantido o placar da partida.

§ 42 Sera permitida apenas a entrada em campo dos atletas inscritos para atuar naquela partida, além do
técnico, auxiliar e médico ou fisioterapeuta inscritos na ficha de inscrigao.

§ 52 O técnico e o massagista de cada equipe deverdo estar devidamente uniformizados com camiseta de
manga, cal¢a ou bermuda (sendo esta bermuda da equipe ou jeans, nao sendo aceita qualquer outro tipo de
bermuda) e sapato ou ténis. Caso ndo estejam, estes deverao permanecer na area técnica da organizagao.

§ 62 A equipe postada do lado esquerdo da tabela serd considerada, para efeitos de uniforme, a mandante
(Mandante x Visitante).

§ 72 No caso de duas equipes utilizarem uniformes de cores semelhantes, a visitante postada ao lado direito
da tabela (visitante) devera trocar de uniforme (camisa pelo menos) nao podendo utilizar coletes.

§ 82 Os jogos deverdo comecar no horario previsto na tabela, sendo observada uma tolerancia de 10 (dez)
minutos. Exemplo: horario marcado do jogo 08hs30min, tolerancia até 08hs40min, horario marcado do sexto
jogo: 14hs20min, tolerancia até 14hs30min, caso haja atraso nos jogos anteriores, a tolerancia de 10 (dez)
minutos comeca assim que as equipes do jogo anterior deixarem o campo.

§ 9¢ Expirado o prazo a que se refere o pardgrafo anterior, a equipe que nao estiver presente e pronta para
jogar, sera considerada perdedora por auséncia (W.0.).

§ 102 Em caso de alguma equipe ndo comparecer a qualquer dos jogos sera considerada perdedora da partida
por W.0,, ficando sua adversaria considerada a vencedora pelo escore de 3 a 0.



§ 112 O atleta, técnico ou massagista expulso nio podera entrar em quadra no intervalo do jogo para
conversar ou orientar sua equipe e nem ficar nas laterais da quadra para orientar sua equipe, o
mesmo tera que cumprir um jogo de suspensao.

§ 122 Se um dos membros a que se refere o paragrafo anterior for expulso e continuar deferindo
palavras ofensivas ou fazendo gestos para os arbitros ou coordenacao, ainda que fora da quadra, a
equipe de arbitragem parara a partida, dando um prazo de 05 (cinco) minutos para que a equipe possa
resolver a situaciio. Caso permaneca a situacdo, os arbitros DEVERAO SUSPENDER A PARTIDA,
relatando os fatos e levando para a comissao julgadora.

§ 132 Os componentes das equipes que forem expulsos deverdo permanecer na area de coordenacdo técnica
(local este sendo determinado pela organizac¢do) até o final da partida.

§ 142 Durante o intervalo do jogo nenhum torcedor podera entrar na quadra de jogo para conversar ou
orientar as equipes. As equipes devem permanecer junto ao banco de reservas durante o intervalo, ndo
podendo se reunir proéximo a torcida.

§ 152 Os componentes das equipes participantes que ofenderem moralmente os organizadores do
evento, os componentes da arbitragem, atletas e membros da comissao técnica de outras equipes e os
integrantes dos orgaos julgadores, antes, durante e ap0s as partidas, ficarao sujeitos as penas a serem
aplicadas pelos orgaos julgadores.

§ 162 Qualquer partida, por motivo de for¢a maior, podera ser adiada pela Coordenacdo da Competi¢do ou
pelo arbitro, no local do jogo.

§ 172 Uma partida s6 podera ser suspensa ou deixar de ser realizada quando ocorrerem os seguintes motivos
e desde que seja impossivel a sua continuidade:

[ - Falta de seguranca;

II - Distdrbios graves ou conflitos que afetam a sua continuidade;

[II - Falta de condi¢des adequadas no local para pratica da modalidade, ou catastrofes naturais;

IV - Falta de material necessario para a sua realizagdo normal;

V - Procedimento contrario a disciplina por parte dos componentes das equipes e/ou de suas torcidas;
VI - Falta de iluminacao.

§ 182 Quando uma partida for adiada, interrompida ou suspensa definitivamente, por motivo alheio a vontade
das equipes disputantes e da arbitragem, a Coordena¢dao do Campeonato assim procedera:

[ - Sera marcada nova data para a realizagdo da partida, com o tempo na qual foi paralisado, com os atletas
relacionados em simula e o placar que estava a partida;

§ 192 Em todos os casos previstos no § 182, s6 poderdo participar das partidas remarcadas, os atletas que
estavam relacionados na simula e aptos a participar da partida no momento da ocorréncia.

§ 192 Caso uma equipe provoque propositalmente, no entender da comissao organizadora, a situacao a que
se refere o paragrafo décimo nono do art. 12, com objetivo de ser considerada vencedora da partida, sera



considerada perdedora por W.O. pelos 6rgaos julgadores, ficando, consequentemente, sua adversaria
considerada vencedora pelo placar de 3 a 0.

CAPITULO IX
DAS INFRACOES DISCIPLINARES

Art. 122 Os participes da competicdo regrada pelo presente regulamento, por tratar-se de competicdo ndo
gerida por EAD, optam por estabelecer como 6rgao disciplinador a Comissao Pedagogica, que passara a atuar
exclusivamente nos termos deste regulamento, sendo inaplicavel o art. 23, I e a integra do Capitulo VII da Lei
9615/96.

[ - A Coordenacdo da Competicdo quando receber as simulas e os relatérios das partidas e verificar a
existéncia de qualquer infracdo disciplinar ou irregularidade nos documentos, encaminhard o caso a
Comissao Pedagogica.

§ 12 Ocorrendo qualquer infragdo que a Coordenacao da Competicao considere de extrema gravidade (a saber:
rixa, brigas, tumulto, agressdes ou desordens generalizadas ou nao, ou qualquer outra infracdo semelhante)
a equipe ou atleta envolvido pode ser sumariamente suspenso ou excluido da competicio por ato
administrativo e discricionario da Coordenac¢ao da Competicao.

II - A Comissao Pedagdgica eventualmente convocada sera composta por 03 (trés) julgadores, a quem
compete decidir as questdes instauradas.

§ 29 - As decisoes disciplinares relativas a infracdes disciplinares, antidesportivas ou de conduta levardao em
conta, principalmente, os relatdrios dos oficiais de arbitragem, sem prejuizo da apresentacao de outras provas,
as quais serdo analisadas em conjunto com os relatdrios dos oficiais de arbitragem para a tomada da decisdo
final.

§ 32 - Todas as pessoas fisicas ou juridicas vinculadas a competicao, incluindo atletas, técnicos, dirigentes,
membros da comissao técnica, oficiais de jogo, espectadores e patrocinadores, estardo sujeitas a julgamento
por infracdes disciplinares ou éticas, independentemente de estarem ou nao em campo, sendo passiveis das
sang¢des previstas neste regulamento.

III - Qualquer pessoa fisica ou juridica participante da competicao, incluindo atletas, técnicos, dirigentes e
membros da comissdo técnica, poderd protocolar, no prazo de 24 horas apdés o ocorrido, perante a
Coordenacdao da Competicdo, procedimento de protesto contra decisGes arbitrais, infragdes de outros
participantes ou qualquer outra questdo relacionada a competicdo, por meio de peticdo escrita, com a
indicacao precisa dos fatos e das provas.

§ 42 - O interessado em protocolar procedimento de protesto perante a Coordenacdo da Competicao devera
recolher custas no valor equivalente a um salario minimo nacional vigente a data do protocolo, destinadas a
custear os procedimentos administrativos relacionados a andlise do protesto e ao desenvolvimento da
competicao.

§ 52 - A Comissdo Organizadora do torneio publicara na forma que melhor lhe convir os resultados das
decisdes disciplinares, sendo de exclusiva responsabilidade de cada participe da competicio o
acompanhamento das decisdes da entidade organizadora.



§ 62 - As decisdes disciplinares poderao ser objeto de recurso, no prazo de 2 dias, perante a Coordenacao da
Competicdo, que analisara a matéria e proferira decisao final. Nao cabera recurso a Justica Comum, em razao
da natureza privada da competi¢do e da existéncia de um sistema interno de resolucdo de conflitos.

CAPITULO X
DAS FORMAS DE CUMPRIMENTO DAS PUNICOES.

Art. 132 - A suspensado por partida sera cumprida na mesma competicdo, torneio ou campeonato em que se
verificou a infracao.

§ 12 Quando a suspensao ndo puder ser cumprida na mesma competicao, devera ser cumprida nas partidas
subsequentes de competi¢cdo, campeonato ou torneio organizados pela mesma entidade organizadora, ou seja,
em outras competicdes.

§ 22 A punicdo devera ser cumprida mesmo que o atleta seja transferido de clube, categoria ou equivalente.
Art. 142 - As penalidades de multa, assim como as custas procedimentais, deverao ser pagas no prazo de 15

dias da decisdo pedagogica, sob pena de suspender a condicdo de jogo do clube que o atleta infrator estiver
vinculado.

DAS INFRACOES

Art. 152 - Ameacar alguém, ofender sua honra ou praticar ato discriminatério referente a preconceito de
origem étnica, raga, sexo, cor, idade, por palavra, escrito, gestos ou por qualquer outro meio.

PENA: suspensao de 04 (quatro) a 12 (doze) partidas.
MULTA: de R$ 100,00 (cem reais) a R$ 1.000,00 (um mil reais).

Art. 162 - Incitar publicamente o 6dio ou a violéncia.

PENA: suspensao de 02 (duas) a (15) quinze partidas.
MULTA: de R$ 100,00 (cem reais) a R$ 1.000,00 (um mil reais).

Art. 172 - Praticar ato ou jogada desleal, violenta ou hostil durante a partida.

PENA: suspensdo de 02 (duas) a 12 (doze) partidas.
MULTA: de R$ 100,00 (cem reais) a R$ 1.000,00 (um mil reais).

Art. 182 - Praticar, a qualquer tempo, agressao fisica contra qualquer pessoa relacionada a competigao.

PENA: suspensao de 02 (duas) a 20 (vinte) partidas.
MULTA: de R$ 100,00 (cem reais) a R$ 1.000,00 (um mil reais).

Art. 192 - Participar de rixa, conflito, briga generalizada ou tumulto.

PENA: suspensao de 05 (cinco) a 30 (trinta) partidas.
MULTA: de R$ 100,00 (cem reais) a R$ 1.000,00 (um mil reais).



Art. 202 - Assumir qualquer conduta contraria a disciplina ou a ética desportiva nao tipificada pelas demais
regras acima.

PENA: suspensao de 02 (duas) a 50 (cinquenta) partidas.
MULTA: de R$ 100,00 (cem reais) a R$ 1.000,00 (um mil reais).

Art. 212 - Invadir, a qualquer tempo, local destinado a equipe de arbitragem ou o local da partida sem a
necessaria autorizacao.

PENA: suspensao de 02 (duas) a 12 (doze) partidas.
MULTA: de R$ 100,00 (cem reais) a R$ 1.000,00 (um mil reais).

Art. 222 - Dar causa a qualquer infragdo disciplinar atentatoria moral, ética, disciplina ou bom andamento da
competicdo ndo tipificada pelas regras acima.

PENA: suspensao de 02 (duas) a 50 (cinquenta) partidas e.
MULTA: de R$ 100,00 (cem reais) a R$ 1.000,00 (mil reais) e/ou perda dos pontos em favor do adversario
e/ou exclusdo da competicao.

Art. 232 - Aplicam-se aos arbitros as mesmas infragdes previstas para os demais participantes.

Art. 24° - E considerado para os artigos referentes a punigio, o jogo na data marcada, sendo que os
inscritos/envolvidos podem ser relatados 24 horas antes ou depois da competi¢dao/partida.

Art. 252 - O Atleta agressor que deixar o seu adversdrio inativo das préximas partidas por motivo de lesao,
ficara sem atuar o mesmo periodo do atleta lesionado. S6 voltara quando o mesmo estiver apto a jogar (com
laudo médico).

Art. 262 - Os jogadores que se envolverem em confusdes isoladas ou generalizadas (dentro de campo ou nas
media¢cdes do Complexo Esportivo G7 SPORT CENTER), poderao ser excluidos da competicdo e suspensos por
até 02 (dois) anos, a critério e escolha exclusiva da Entidade Organizadora do Evento.

§ 12 - A equipe ou o atleta devidamente registrado que for beneficiado por qualquer decisdao da JUSTICA
COMUM, seja ela requerida por parentes, amigos, dirigentes ou torcedor, sera automaticamente ELIMINADO
do Campeonato.

§ 22 - A responsabilidade no acompanhamento/controle na contagem dos cartdes disciplinares aplicados,
assim como das convocag¢des para julgamentos pedagdgicos e penas aplicadas é da prépria equipe, nao
cabendo nenhuma reclamac¢do ou recurso em cima disto.

Art. 272 - A equipe que se inscrever (confirmar participagdo) na competi¢cdo e ndo pagar a inscricdo ou nao
comparecer no jogo sera excluida da mesma e estara impedida de jogar as competi¢coes federadas pelo prazo
1 ano, e serd comunicada através de Ato Administrativo, conforme decisao da comissao disciplinar. O
responsavel pela equipe ficard suspenso pelo mesmo tempo, de todas as competi¢cdes federadas. Neste caso
os atletas ndo serdo suspensos por nao terem atuado.

Art. 282 - Qualquer ato de violéncia fisica, incluindo, mas nao se limitando a, socos, chutes, empurroes,
agarroes, objetos arremessados, etc., praticado contra arbitros, atletas, membros da comissdo técnica ou
qualquer outra pessoa envolvida na competicao, sera punido com suspensao de 6 meses a 2 anos, podendo
chegar ao banimento da Federacdo, dependendo da gravidade da infracdo. Se a agressao partir da torcida, os
responsaveis identificados serdo punidos individualmente, podendo chegar ao banimento da Federacao. A



entidade responsavel pela organizacdo da torcida podera ser responsabilizada solidariamente, caso ndo
colabore na identificagcdo dos infratores. Além das san¢des administrativas, o agressor podera ser

Art. 292 - A equipe que nao comparecer a 01 (UM) jogo (W.0.), sera automaticamente excluida desta
competicdo. Os resultados dos jogos anteriores da equipe eliminada ficardo de 3 a 0 para a equipe
adversaria, independente do resultado anterior.

§ 12 - A exclusdo dar-se-a pelo ndo comparecimento da mesma em campo de jogo no horario marcado. E s6
voltara a disputar uma Competicdo Federada com pagamento de R$ 1.000,00 (hum mil reais) de multa, mais
o valor da inscricdao da Copa Garopaba em vigor.

CAPITULO XI
DA FORMA DE DISPUTA
Art. 302 - O Campeonato da Primeira Divisao tera:

a) Fase de Grupos: as equipes se dividirao em 02 (dois) grupos de 05 (cinco) equipes, com direcionamento
tipo cabecas de chave conforme classificagdo do campeonato do ano de 2025.

b) Quartas de final: classificam-se os 04 (quatro) primeiros de cada grupo. O cruzamento para as quartas de
finais se dara da seguinte forma: Jogo 01: : 1°A x 4°B, Jogo 02: 22B x 324, Jogo 03: 12B x 424, Jogo 04: 2°2A x
39B e assim serd a ordem de horarios para os jogos em ordem crescente. A forma de disputa se dard em 01
(uma) partida, com a vantagem de empate para os 12 e 22 colocado de cada grupo.

c) Semifinais: o cruzamento se dara da seguinte forma: vencedor das quartas de final: Jogo 01 x Jogo 04, Jogo
02 xJogo 03 e a forma de disputa se dard em 01 (uma) partida, sem vantagem de empate, caso ocorra, decisdo
por cobranca de shoot-outs, 3 para cada equipe alternadas, caso ocorra empate na série, sera decidido com
cobrancas alternadas de 01 por 01 até que saia 01 (um) vencedor.

e) Final: 01 (uma) partida, sem vantagem pelo empate, caso ocorra, decisdo por cobrancga de shoot-outs, igual
semifinal. Ndo havera a disputa de 32 lugar.

Art. 312 - O Campeonato da Segunda Divisao tera:

a) Fase de Grupos: as equipes se dividirao em 02 (dois) grupos de 05 (cinco) equipes, se enfrentando dentro
do préprio grupo.

b) Quartas de final: classificam-se os 04 (quatro) primeiros de cada grupo. O cruzamento para as quartas de
finais se dara da seguinte forma: Jogo 01: 12A x 49B, Jogo 02: 29B x 324, Jogo 03: 12B x 494, Jogo 04: 2°2A x 3°B
e assim sera a ordem de horarios para os jogos em ordem crescente. A forma de disputa se dard em 01 (uma)
partida, com a vantagem de empate para os 12 e 22 colocado de cada grupo.

c) Semifinais: o cruzamento se dara da seguinte forma: vencedor das quartas de final: Jogo 01 x Jogo 04, Jogo
02 xJogo 03 e a forma de disputa se darda em 01 (uma) partida, sem vantagem de empate, caso ocorra, decisdo
por cobranca de shoot-outs, 3 para cada equipe alternadas, caso ocorra empate na série, sera decidido com
cobrancas alternadas de 01 por 01 até que saia 01 (um) vencedor.

c) Final: 01 (uma) partida, sem vantagem pelo empate, caso ocorra, decisdo por cobranca de shoot-outs, igual
semifinal. Ndo havera a disputa de 32 lugar.



d) O campedo e vice garantem vaga para a 12 Divisdo da Copa Garopaba 2027.
Art. 322 - O Campeonato da Terceira Divisao tera:

a) Fase de Grupos: as equipes se dividirdo em 02 (dois) grupos de 05 (cinco) equipes, se enfrentando dentro
do préprio grupo.

b) Quartas de final: classificam-se os 04 (quatro) primeiros de cada grupo. O cruzamento para as quartas de
finais se dara da seguinte forma: Jogo 01: 12A x 49B, Jogo 02: 22B x 324, Jogo 03: 12B x 42B, Jogo 04: 22A x 3°B
e assim serd a ordem de horarios para os jogos em ordem crescente. A forma de disputa se dard em 01 (uma)
partida, com a vantagem de empate para os 12 e 22 colocado de cada grupo.

c) Semifinais: o cruzamento se dara da seguinte forma: vencedor das quartas de final: Jogo 01 x Jogo 04, Jogo
02 xJogo 03 e a forma de disputa se dard em 01 (uma) partida, sem vantagem de empate, caso ocorra, decisdo
por cobranca de shoot-outs, 3 para cada equipe alternadas, caso ocorra empate na série, sera decidido com
cobrancas alternadas de 01 por 01 até que saia 01 (um) vencedor.

c) Final: 01 (uma) partida, sem vantagem pelo empate, caso ocorra, decisdo por cobranca de shoot-outs, igual
semifinal. Ndo havera a disputa de 32 lugar.

d) O campedo e vice garantem vaga para a 22 Divisdo da Copa Garopaba 2027.
Art. 332 - Os critérios de classificacdo sdo os seguintes, pela ordem:

a) Pontos ganhos;

b) Numero de vitdrias;

c) Saldo de gols;

d) Gols pro;

e) Gols contra;

f) Confronto direto;

g) Gol average;

h) Menor nimero de cartoes vermelhos;
i) Menos numero de cartoes amarelos;

J) Sorteio.
PARAGRAFO UNICO: A vitéria somara 03 pontos e o empate 01 ponto.
CAPITULO XII
DA PREMIACAO
Art. 342 - Ficam instituidas os seguintes prémios da 112 COPA GAROPABA AMSTEL 2026:
Primeira Divisao:

e 12 colocado - Troféu, medalhas, R$ 4.500,00 (quatro mil e quinhentos reais), mais bonificacdo bar nas



quartas de finais e semifinais, 100% do valor da inscri¢cao da Copa Garopaba de 2027 e vaga no Estadual Série
B 2026;

e 22 colocado - Troféu, medalhas e R$ 2.000,00 (dois mil reais), mais bonificagdo bar nas quartas de finais e
semifinais, 50% do valor da inscri¢cao da Copa Garopaba de 2027 e vaga no Estadual Série B 2026;

¢ As equipes que passarem para as quartas de finais e semifinais terdo uma bonificacdo de consumacio no
bar.

Segunda Divisao:

e 12 colocado - Troféu, medalhas, R$ 2.500,00 (dois mil e quinhentos reais), mais bonificagdo bar nas quartas
de finais e semifinais e 100% do valor da inscri¢do da Copa Garopaba de 2027;

e 22 colocado - Troféu, medalhas e R$ 1.300,00 (um mil trezentos reais), mais bonificagdo bar nas quartas de
finais e semifinais e 50% do valor da inscricao da Copa Garopaba de 2027;

e As equipes que passarem para as quartas de finais e semifinais terdo uma bonificagdo de consumacgao no
bar.

Terceira Divisio:

e 12 colocado - Troféu, medalhas, R$ 2.200,00 (dois mil e duzentos reais), mais bonificacdo bar nas quartas
de finais e semifinais e 100% do valor da inscricao da Copa Garopaba de 2027;

e 22 colocado - Troféu, medalhas e R$ 1.200,00 (um mil e duzentos reais), mais bonificagdo bar nas quartas
de finais e semifinais e 50% do valor da inscricao da Copa Garopaba de 2027;

e As equipes que passarem para as quartas de finais e semifinais terdo uma bonificagdo de consumacgado no
bar.

Art. 352 - Também sera premiado com troféu, o artilheiro, destaque, goleiro menos vazado e melhor treinador.

§ 12 Critério para desempate na premiagdo de artilheiro e goleiro menos vazado: os atletas deverdo estar
entre as quatro equipes finalistas, levara o prémio o atleta que estiver na equipe melhor classificada, caso haja
empate entre atletas o prémio sera sorteado.

CAPITULO XIII
DAS DISPOSICOES GERAIS, TRANSITORIAS E FINAIS.

Art. 362 - A equipe inscrita cabera a responsabilidade dos exames e assisténcia médica a seus atletas e
comissao técnica, antes, durante e depois das partidas.

Paragrafo unico: Ao inscrever-se na 112 COPA GAROPABA AMSTEL 2026, tanto as equipes como seus
componentes (atletas e comissdo técnica), tornam-se cientes de que o mesmo sera divulgado pelas midias:
escrita, radiofonica, internet, etc., e concordam em ceder seus respectivos direitos de imagem e/ou direitos
de arena a organizadora do evento, ficando essa desde ja autorizada repassar os citados direitos a qualquer
emissora de TV, Radio ou similar.

Art. 372 - A LS7 e a FF7SC ndo se responsabilizardo por acidentes ocorridos com participantes do



campeonato ou por estes ocasionados a terceiros, antes, durante e depois das partidas, sendo esta de
responsabilidade das equipes envolvidas.

Art. 382 - A arbitragem é de responsabilidade da FF7SC.

Paragrafo inico: Todas as duvidas, reclamacgdes e sugestdes referentes a arbitragem, deverdo ser manifestadas
por escrito, Unica e exclusivamente pelo representante da equipe e encaminhada a Coordenac¢do da
Competicao, por e-mail ou diretamente entregue na Sede (Complexo G7 Sport Center).

Art. 392 - Toda comunicagao oficial da competicao sera feita através de “boletim oficial” ou de Nota Oficial da
Coordenacdo da Competicdo, e também as informacdes técnicas estardo publicadas no site
www.g7sportcenter.com.br .

Art. 402 - A Coordenacgdo da Competicdo publicara no boletim oficial as decisdes da Comissdo Pedagdgica,
referentes aos julgamentos dos atletas, dirigentes e equipes.

Art. 41¢ - Todas as questoes pertinentes a regra, a classificacdo, a vantagem, artilheiros, e referente a débitos,
somente serdo considerados se forem enviados para a Coordenacao da Competi¢do, por escrito entregue
pessoalmente.

Art. 422 - A verificacdo ou visualiza¢do de todo o tipo de comunicacao feita pela organizacao da competicdo
na internet, é de total responsabilidade das equipes.

Art. 432 - Todos os participantes serao considerados conhecedores deste Regulamento e das Regras Oficiais
do Futebol 7.

Art. 442 - As interpretagdes, os casos omissos e as duvidas surgidas neste Regulamento serdo resolvidas pela
Coordenacao da Competicdo, ndo cabendo nenhuma impugnacgdao frente a total discricionariedade e liberdade
de decisdo desta.

Art. 452 - Este Regulamento entra em vigor na data de sua publicacdo, sendo aprovado por todos os
participantes do torneio que o discutiram, concordaram e assinam uma via de recebimento deste.

Art. 462 - Fica estabelecido que, as equipes que ganharem vaga para o Estadual Série B, terdo a
obrigatoriedade de formalizar a confirmac¢do de sua inscricdo com pagamento até dia 31 de agosto de 2026.
Apos esta data fica aberta a inscrigdo para nova equipe do mesmo campeonato 112 COPA GAROPABA AMSTEL
2026.

Garopaba, 08 de maio de 2026.

Otavio De Carli
Presidente da LS7
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