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Copa Kids Sub-11 (2026)

REGULAMENTO ESPECIFICO DA COMPETICAO
CAPITULO | Da Denominagdo e Participagdo

Art. 12 - A copa kids, doravante denominado Copa serd disputada pelas 10 equipes abaixo
relacionadas, todas inscritas para participarem da Competicdo, obedecendo as normas
constantes deste Regulamento Especifico da Competicdo (REC), bem como das Regras Gerais da
modalidade e Confederac¢do de Futebol 7 do Brasil (CF7B).

Art. 22 - A FMF7S, na qualidade de Coordenadora da Competicao, detém todos os direitos
relacionados a mesma e o sua Diretoria de Competi¢cdes (DCO) é a responsdvel pela aplicacdo
deste REC ao campeonato, bem como por elaborar, alterar e dar cumprimento a tabela de jogos
composta de locais, datas e horarios previamente definidos.

Art. 32 - O Campeonato terd a participacdo das 10 equipes abaixo relacionadas cada equipe é
obrigada a participar das partidas nas datas, locais e horarios previamente estabelecidos na tabela.
Ne¢ CLUBES

01 | FERINHAS DAVILA
02 | GREMIO MARANHENSE
03 | GRECO SPORTS

04 | TITANS

05 | GPV

06 | MAC ACADEMY
07 | RAFO7

08 | ESCOLA FLAMENGO
09 | PALMEIRINHA
10 | PALMEIRINHA PINGAO

CAPITULO Il Da Premiagdo

Art. 42 - A equipe vencedora sera atribuido o titulo de Campe3o da Copa Wr Sports de Futebol 7
Sub-6 e ao 2° (segundo) colocado sera atribuido o titulo de Vice-Campedo. O campedo recebera
troféu, 17 (dezessete) medalhas alusivas ao titulo. O Vice-Campedo receberd troféu, 17
(dezessete) medalhas alusivas a segunda colocacéo.



FEDERACAO MARANHENSE DE FUTEBOL 7 SOCIETY

FILIADA A CONFEDERACAO BRASILEIRA DE FUTEBOL 7 SOCIETY
FUNDADA EM 15 DE SETEMBRO DE 2014
CNPJ 21.714.871/0001-47

CAPITULO Il do Sistema de Disputa e Classificagdo Geral
Do Sistema de Disputa
Art. 52 - A Copasera disputado em 04 (Quatro) fases, a saber:

a) Primeira Fase — Classificatdria
b) Segunda Fase- Quartas de Final
) Terceira Fase — Semifinal

d) Quarta Fase- Final

Art. 62 -Terminando a partida sem vencedor na segunda e terceira fase, este sera conhecido
através da cobranga de PENALTIS.

Art. 72 - A competicdo terd a seguinte pontuagao

a) Vitdria =03 (trés) pontos
b) Empate =01 (um) ponto
c) Derrota =00 (Zero) ponto.

SECAO | PRIMEIRA FASE (Classificatoria)
Art. 82 - Na Primeira Fase as 5 equipes ficaram em grupos Unico conforme quadro abaixo.

GRUPO A GRUPO B
TITANS ) FERINHAS DA VILA
PALMEIRINHA PINGAO GRECO SPORTS

GREMIO MARANHENSE G.PV

RAFO7 ESCOLA FLAMENGO

MAC ACADEMY PALMEIRINHA

a) As equipes jogarao no sistema apenas de ida classificando-se as quatro primeiras.

Art. 92 — Em caso de empate em nimero de pontos ganhos entre dois ou mais clubes, o
desempate, para todos os efeitos deste Regulamento, sera efetuado observando-se os critérios

abaixo:

a) Maior nUmero de vitdrias;

b) Maior saldo de gols;

c) Maior nimero de gols pro;

d) Confronto direto entre as associacdes (inaplicavel quando o empate for entre mais de dois
clubes);

e) Sorteio a ser realizado pelo DCO/FMF7S.
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SECAO IV

SEGUNDA FASE (Quartas de Finais)
Art. 10 - A Segunda Fase sera disputada pelas 08 (Oito) equipes classificadas na primeira Fase,

em cruzamento conforme quadro abaixo, em apenas um jogo, classificando-se as 04 (Quatro)
equipes vencedoras para terceira fase.

Jogo 01 1A X 4B
Jogo 02 2AX 3B
Jogo 03 1B X 4A
Jogo 04 2BX 3A

TERCEIRA FASE (Semi Final)

Art. 11- A Terceira Fase (SemiFinal) sera disputada pelas 04 (Quatro) equipes classificadas na
Segunda Fase (semifinal), em cruzamento conforme quadro abaixo, em apenas um jogo
Jogo 05 Vencedor Jogo 1 X Vencedor Jogo 2

Jogo 06 Vencedor Jogo 3 X Vencedor Jogo 4

Quarta Fase (Final)
Art. 12- A Quarta Fase (Final) serd disputada pelas 02 (duas) equipes classificadas na Terceira

Fase (semifinal), que disputardo o Titulo de Camped da Competi¢do, sendo Vice a equipe
perdedora.
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CAPITULO IV Da Condigdo de Jogo dos Atletas, do Uniforme, da interatividade
SECAO | Da Condigdo de Jogo dos Atletas

Art. 13 - Somente poderdo participar da copa kids sub-11 (2026) , atletas inscritos no Sistema da
Federacdo Maranhense de Futebol 7, habilitados (INSCRITO NO CAMPEONATO) para a
Competicdo, até antes do inicio da Segunda Fase.

Art. 14 - Todo e qualquer documento utilizado para fins de inscricdo e registro de atletas é de
integral responsabilidade das equipes e de seus dirigentes, os quais, se requisitados, deverdo
comprovar sua legalidade, ndo cabendo a FMF7S qualquer responsabilidade quanto a eventual
sonegagdo e/ou falsificagdo de dados existentes nos originais ou copias, de carteiras, certiddes e
declaragdes e fichas.

Art. 15— E PROBIDA A PARTICIPACAO DE ATLETAS QUE TENHAM PARTICIPADO DE PARTIDAS
DO CAMPEONATO MARANHENSE , TAGA MARANHAO OU SUPER TAGA MARANHAO DE FUT 7

Art. 16 — Fica liberado a participagao de atletas do sexo feminino jogar com um ano amais na
categoria. Exemplo a atleta tem 12 anos podera jogar o sub-11

§ 12 As solicitagBes de inscricdo e transferéncia de atletas serdo processadas pelo sistema da
Federacdo Maranhense de Futebol 7, em até 48 (quarenta e oito) horas contadas do pedido.
§22- A eventual inscricdo de atletas com documentacdo incorreta e/ou falsificada acarretard aos

envolvidos as penalidades previstas na Legislacdo Brasileira.

§ 32 - Os pais ou responsaveis legais (guarda judicial), devem assinar documento que autoriza a
participacdo do atleta na competicdo. (Ficha de Inscricdo gerada no sistema).

§42 - Sera Permitido o inicio das partidas com ate 6 atletas em cada equip
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SECAO Il Do Uniforme

Art. 17 - O uniforme dos atletas consiste de: camisa de meia manga ou manga longa, calcao
curto, meias de cano longo, caneleiras oficiais, ténis ou chuteira apropriados para a pratica da
modalidade, podendo utilizar equipamentos de protecdo préprios ao esporte.

§ 12 E OBRIGATORIO o uso de caneleiras, sendo que as mesmas deverdo estar cobertas pelas
meias, e devem ser confeccionadas em material apropriado que ofereca protecao ao jogador
(plastico poliuretano ou material similar).

§ 22 - Os atletas podem se apresentar em campo, usando camisas de mangas curtas, e outros
usando mangas longas, desde que sejam da mesma cor das mangas das camisas de mangas
curtas.

§ 32 - O goleiro deve usar uniforme de cor diferente dos demais atletas, sendo-lhe permitido usar
calga propria para a pratica do esporte.

§ 42 - As camisas devem ser numeradas nas costas sem repeticao de nimeros na mesma equipe,
a numeragdo na frente da camisa é opcional, porém se constar em uma serd obrigatdrio constar
em todas. A cor dos nimeros deve ser diferente em relagdo a cor da camisa e estes devem ter
de 0,20 a 0,30cm de altura e devem ter o mesmo padrao.

§ 52 - CalcGes também devem ter o mesmo padrdo, ndo sendo obrigatério a numeragao nos
mesmos.

§ 62 Sera permitido a propaganda no uniforme, desde que seja padronizado, ou seja, camisas ou
cal¢bes com o mesmo padrado de propaganda.

§ 72 - O arbitro exigirad que o atleta ou membro da comissdo técnica retire qualquer objeto que, a
seu ver, possa causar danos a si ou aos demais, tais como colar, brinco, piercing, anéis, aliangas,
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inclusive imagens ou textos que facam apologia contraria a moral do Esporte. Ndo sendo
obedecido, impedira sua participacgdo.

§ 82 — Para o inicio e reinicio da partida, o atleta deve estar sempre bem uniformizado, com a
camisa dentro do cal¢do e meias levantadas, como determina a regra, sendo que no decorrer da
mesma, a camisa poderd ser usada para fora do calcdo, mas as meias deverdo estar sempre
levantadas.

Art. 18 - As equipes deverdo informar os primeiro, segundo e terceiro uniformes de suas equipes
até 15 (quinze) dias antes da sua primeira partida na competicdo, enviando os respectivos
desenhos ao DCO, sendo facultado ao clube o direito de fazer combinagdes entre os uniformes
indicados quando necessarias ou solicitadas pela arbitragem.

§ 12 — Podera o clube indicar um quarto uniforme para uso em partidas especiais submetendo-o
a aprovagdo do DCO em um prazo de 10 (dez) dias antes da sua utilizagao.

§ 22 — Caso venha a ocorrer alguma alteragdo nos seus uniformes ao longo da competicdo, o
clube devera comunicar o fato ao DCO no prazo minimo de 10 (dez) dias antes da data em que
pretenda utilizar o novo uniforme.

§32—Cabera a arbitragem a mediacao dos conflitos relativos ao uso do uniforme.

CAPITULOV
Da Organizacao, Tabela, Locais das Partidas e Impugnacao de Jogos.

Art. 19 - A FMF7S podera antecipar ou adiar qualquer jogo constante da tabela, bem como alterar
horarios, para compatibilizar ou adequar a programacao.

Art. 20 - Se no curso da disputa, uma equipe provocar a paralisacdo de uma partida visando ser
beneficiado, serd considerado perdedora para seu adversario pelo placar de 3 x O (trés a zero),
mesmo que se encontre em vantagem ou empatada, e ficara sujeita, as penalidades previstas na
legislacao desportiva.

Art. 21 - A partida que for suspensa devido a ocorréncia de casos fortuitos, de situacGes emergenciais,
calamidades e de for¢a maior, serd realizada em data a ser definida pela FMF7s, somente podendo
participar os atletas que ja estavam relacionados.

§ 12 - Caso a suspensdo da partida seja efetuada depois de decorridos 05 (cinco) minutos do segundo
tempo, serda mantido o resultado do momento da paralisagdo;
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§ 22 - Caso a suspensdo da partida seja efetuada antes de decorridos 05(cinco) minutos do segundo
tempo, a partida tera continuidade em data a ser definida pela FMF7s, sendo reiniciada com o mesmo
resultado do momento em que houve a interrupgao, somente podendo participar os atletas que ja
estavam relacionados.

Art. 22 — Caso uma Equipe ndo compareca na data, local e horario previstos para a realizacdo do
jogo, sera considerada perdedora para sua adversaria pela contagem de 3 x O (trés a zero).

§1° —Além da perda de pontos que trata o caput deste artigo, a Equipe devera justificar
sua auséncia com razées fundamentadas, em até 02 (dois) dias uteis apds a data
designada para a realizacdo da partida, dirigida por escrito a FMF7S, sob pena de ser
eliminada da copa, se uma mesma equipe acumular 2 (dois) WO na mesma categoria a
equipe sera eliminada e ficara impedida de participar da copa kids 2027 na categoria,
sem prejuizo das san¢des da justica desportiva.

§ 2° - Depois de iniciado a A COPA KIDS SUB-11 (2026), caso uma Equipe abandone a
competicdo ou sofra eliminacdo com base neste artigo ou ato administrativo, os resultados dos
jogos ja disputados serdo mantidos, e dos jogos ainda ndo disputados, no turno ou fase em que
ocorrer o abandono ou eliminagdo, serdo considerados com placar de 3 x 0 em favor dos
adversarios.

CAPITULO VI
Da Ordem, da Seguranca das Partidas e das Penalidades

Art. 23 - As infracGes e penalidades, atribuidas as Equipes durante o Copa, obedecerdo ao
disposto nos artigos que tratam do assunto nas normas da FMF7S, da CF7B e do CBJD.

Paragrafo Unico - A Equipe que antes, durante ou depois da partida, utilizar de agressao fisica
ou moral com qualquer das pessoas envolvidas na partida, seja por seus atletas, dirigentes, pais
e/ou responsavel de atletas, serd punida de acordo com o CBJD.

CAPITULO VI
Da Transmissdo Via Televisao e Internet

Art. 24 - N3o serd permitida transmissdo ao vivo de jogos do CAMPEONATO através de canal de
Televisdo e Internet ou outro artificio, com excegdo das radios, salvo se previamente autorizado
pela FMF7S.
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CAPITULO VIII
DaArbitragem
Art. 25 — Os drbitros e seus assistentes escalados para
ojogo deverdo se apresentar, no local da partida com 30
(trinta minutos) de antecedéncia para o inicio desta.

Art. 26 —Os arbitros deverao estar regularmente uniformizados e conduzindo o seu equipamento
na forma estabelecida pela Comissdo de Arbitragem.

§ 12 — A taxa de arbitragem, no valor de R$ 190,00 serd divida entre as duas equipes
e serd paga pelos clubes, antes do inicio do jogo, ao oficial da partida.

§22- A Equipe que ndo participar com sua cotade arbitragem no que diz respeito ao § 19, estar3,
automaticamente eliminado do Campeonato.

§32- Para o atleta ter condigdes de jogo, sera obrigatdria a apresentagdo, ao oficial da partida, do
RG, Passa Porte original ou Carteira da Federacdo.

CAPITULO IX
Das Disposigoes Finais
Art. 27 — O controle de cartées amarelos e vermelhos é de responsabilidade de cada Equipe. Em
caso de punicdo disciplinar aplicada pela FMF7S, o responsavel pela equipe sera comunicado por
escrito ou meio eletrdnico.

- DAS INFRAGOES DISCIPLINARES

Art. 28° - A aplicagdo de cartdes disciplinares, estabelecidos nas regras oficiais do Futebol 7 nas
cores

AMARELO (adverténcia) e VERMELHO (expulsdo) constitui medida punitiva que tem por objetivo
refrear violéncias individuais e coletivas.

PARAGRAFO PRIMEIRO: Sujeitar-se-a4 ao cumprimento de suspensdo automatica e consequente
impossibilidade de participar do jogo subsequente o atleta ou membro da comissdo técnica que
acumular:

a) 03(trés) cartdes amarelos
b) 01(um) cartdo vermelho

PARAGRAFO SEGUNDO: Se um mesmo atleta em determinado momento da competi¢do acumular
trés cartoes amarelos e um vermelho devera cumprir a suspensao por 02(dois) jogos.

Art. 292 - O cumprimento da suspensdo automatica é de responsabilidade exclusiva de cada clube,
independente de comunicagdo oficial no site da FMF7S .
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Art. 2 - Ocorrendo tumultos durante a partida, com agressao, ofensas fisicas ou verbais aos oficiais
de arbitragem, representante de mesa e/ou representantes da FMF7S, o Clube ou qualquer um de
seus dirigentes, independentemente da punicao que lhes possam ser aplicadas pela Justica, ficam

sujeitos as seguintes sanc¢des de natureza administrativa imposta pela FMF7:

A) Desfiliacdo, em caso de reincidéncia, nos termos da legislagao vigente.

B) Multade R$ 100,00 (cem reais) aRS$ 1.000,00 (um mil reais), corrigida anualmente pelos indices
inflacionarios;

C) Suspensdo pelo prazo de 30 (trinta) a 360 (trezentos e sessenta) dias;

Art. 31 - Os casos omissos serdo resolvidos pela FMF7S.
Sao Luis 10 de Margo de 2026

WALDEMIR ROSA
Presidente



